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O zespole
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Skład i role w zespole

Piotr Pecuch - Product owner, developer - odpowiedzialny za współpracę z klientem/zleceniodawcą, zbieranie wymagań, analiza wymagań 

użytkownika, projekt, implementacja programowa, ustalenie wymagań funkcjonalnych i niefunkcjonalnych, 

Radosław Staniów - Scrum Master, DevOps, Developer  - odpowiedzialny za analizę, dobór narzędzi i środowiska, projekt, implementację 

programową

Jagoda Straszewska - Developer - odpowiedzialna za projekt, implementację programową, weryfikacje i testowanie, planowanie funkcjonalności, 

opracowanie scenariuszy testowych

Arkadiusz Suchecki -  Developer - odpowiedzialny za projekt, implementację programową, przygotowanie dokumentacji
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Realizacja programowa
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Co było do wykonania

Celem projektu było stworzenie aplikacji internetowej do organizacji spotkań grupowych zgodnie z preferencjami 

użytkowników. 

Miała zapewniać rejestrację nowych użytkowników, logowanie istniejących,  mechanizm zarządzania spotkaniami, 

wyznaczanie optymalnego terminu, system powiadomień i historię oraz ocenę spotkań. Aplikacja miała zapewniać również 

prosty, intuicyjny oraz responsywny interfejs użytkownika, który umożliwia łatwe korzystanie z aplikacji.
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Część organizacyjna

Główne kanały komunikacji: Discord, Chat Google.

Zarządzanie zadaniami: Trello

Zdalne repozytorium: GitHub
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Technologie

Frontend Backend DevOps

- React.js
- Bootstrap
- HTML
- CSS

- Java
- Spring Boot
- Spring Security
- Jasypt
- JavaMailSender
- JSON Web Token
- Lombok
- Maven

- Docker
- MySql
- H2 (Dev)
- Liquibase
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Harmonogram i przypisane 
zadania
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Harmonogram pracy zespołu

Nr. Termin rozpoczęcia Termin zakończenia

1 14.03.2024r. 04.04.2024r.

2 04.04.2024r. 25.04.2024r.

3 25.04.2024r. 16.05.2024r.

4 16.05.2024r. 27.05.2024r.
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Zadania i czas na ich realizację
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Data rozpoczęcia Data zakończenia Osoba Zadanie

26.03.2024 31.03.2024 Cały zespół Plan struktury projektu

26.03.2024 04.04.2024 Radosław Staniów Wstępna konfiguracja projektu

31.03.2024 27.05.2024 Jagoda Straszewska Interfejsy użytkownika

31.03.2024 07.04.2024 Piotr Pecuch Rejestracja i logowanie

04.04.2024 12.04.2024 Radosław Staniów Dodanie Liquibase do projektu

12.04.2024 25.04.2024 Radosław Staniów Zarządzanie spotkaniami

25.04.2024 02.05.2024 Piotr Pecuch Powiadomienia mailowe

25.04.2024 16.05.2024 Radosław Staniów Dodanie konteneryzacji za pomocą Dockera

02.05.2024 16.05.2024 Piotr Pecuch Stworzenie panelu pokazującego spotkania dnia 
bieżącego

25.04.2024 16.05.2024 Jagoda Straszewska Zarządzanie uczestnikami

25.04.2024 27.05.2024 Arkadiusz Suchecki Wybór optymalnego terminu

16.04.2024 27.05.2024 Piotr Pecuch Utworzenie dokumentacji

16.05.2024 27.05.2024 Radosław Staniów Eksport do pliku .ics
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Wyniki projektu
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Funkcjonalności utworzonej 
aplikacji + screeny
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✓ Umożliwienie zalogowania i utworzenia nowego konta użytkownika.
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Strona główna aplikacji
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✓ Umożliwienie użytkownikom tworzenie nowych spotkań.

17



✓ Możliwość zapraszania innych użytkowników na spotkania.
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✓ Wyświetlanie harmonogramu spotkań.
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✓ Możliwość edycji członków spotkania.
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✓ Automatyczne powiadomienie o nadchodzących spotkaniach.
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✓ Konteneryzacja aplikacji, stworzenie docker compose.
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✓ Responsywny wygląd.
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✓ Responsywny wygląd. c.d
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✓ Eksport spotkań do pliku .ics
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Podsumowanie
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Co można poprawić, co nie wyszło?

Nie wyszło:

⤫ Automatyczny dobór optymalnego terminu spotkania. 

Do poprawy:

- Odświeżanie frontu po jakiejkolwiek modyfikacji poprzez pole w kalendarzu.
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Możliwość rozwoju aplikacji.

● Dodanie wysyłania wiadomości do organizatora spotkania.

● Możliwość video połączeń.

● Dodanie chatu do spotkania.

● Dodanie voice chatu do spotkania.

● Powiadomienia push na telefonie z informacją o nadchodzących spotkaniach.

● Zbieranie opinii.

● Personalizacja zaproszeń.

● Umożliwienie oznaczenia spotkań jako priorytetowe i ważne.

● Eksportowanie harmonogramu.
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Podsumowanie pracy projektowej w zespole.

W trakcie realizacji projektu zaobserwowano zróżnicowany poziom zaangażowania członków zespołu. Trzy osoby 

aktywnie uczestniczyły w pracy, podejmując inicjatywę, realizując zadania zgodnie z harmonogramem oraz 

wnioskując o zmiany i dostosowania w trakcie procesu, ich zaangażowanie przyczyniło się do osiągnięcia 

określonych celów oraz utrzymania tempa pracy.
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Dziękujemy za 
uwagę
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