GRUPO>> PARADOX STUDIOS

PR - ADO REA ADO ODIA ODIA ADF 0%
O
P 0 OD o [0 0 . Prod O .
U - 0 a U
Videojuegos 1 16,64 14,55 12,000 13,18 16,43 14,55 12,00, 13,18 56,37 56,16 11,23 10,9
Videojuegos 2 31,82 9,55 6,82 6,82) 31,77 8,86 6,82 5,14 55,01 52,59 10,52 10,3
IProyectos Multimedia 32,50 8,33 458 458 21,05 3,70 4,60 4,60 50,00 33,95 6,79 10.00 7,5
Técnicas Avanzadas de Graficos 2,60 31,00, 16,40 2,60, 25,000 16,40 50,00 44,00 8,80 ! 9,1
JPostproduccidn Digital 12,50 5,00 7,50 25,00 11,90 5,00 7,50 22,40 50,00 46,80 9,36 9,5
Realidad Virtual 1,50 32,50 16,00 1,50 32,50 16,00 50,00 50,00 10,00 10,0
OTA 94,96 40,03] 94,40 81,98 82,65 34,71 88,42 77,72] 311,38 283,50 56,70 10,00 57,53
PROMEDIO 1899 801 1573 1366 1653 694 1474 1009 9,45 10,000 9,59
REPARTO D OTAS DE ABP 80% (/10
D H - )
Videojuegos 1
Videojuegos 2
JProyectos Multimedia
Técnicas Avanzadas de Graficos
JPostproduccidn Digital
Realidad Virtual
OTA 57,53 5753 5753 57,53] 57,53 0,0 0,00
PRO DIO 9,59 9,59 9,59 9,59 9,59|
20% POR ASIGNATURA (/10) NOTA FINAL (PROY + 20%) (/10)
EMF JMP RPC ARB

Videojuegos 1
Videojuegos 2
IProyectos Multimedia 7,92 7,92 7,92 7,92 7,92]
Técnicas Avanzadas de Graficos 8,98 8,98 8,98 8,98 8,98|
JPostproduccidn Digital 9,62 9,62 9,62 9,62 9,62
Realidad Virtual 10,000 10,00, 10,00 10,00 10,00]

PROMEDIO (/10) >> 9,69 9,69 9,69 9,60 9,60}
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ALUMNOS
NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO ACRON

ASIGNATURAS
ACRON

EMF
JMP

RPC
ARB
JZP|
Puntos

O[> [><|>x<]|>
O[> [><|>x<]|>
O[> [><|>|>
O | [>x<|>|>
O[> [><|>x<]|>
O[> [><|><|><
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